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1 ЗАГАЛЬНІ ПОЛОЖЕННЯ

Атестація здобувачів освіти початкового рівня (короткого циклу) вищої освіти зі спеціальності 123 «Комп’ютерна інженерія» (освітньо-професійна програма «Обслуговування комп’ютерних систем та мереж») за освітнім ступенем «фаховий молодший бакалавр» здійснюється у формі атестаційного екзамену, метою якого є визначення рівня знань випускників освітньо-професійної програми «Обслуговування комп’ютерних систем та мереж». 
Атестаційний екзамен здійснюється шляхом оцінювання  результатів навчання та рівня сформованості спеціальних (фахових) компетентностей, передбачених Стандартом фіхової передвищої освіти для початкового рівня (короткого циклу) вищої освіти (затверджений і введений в дію наказом Міністерства освіти і науки України від 20.04.2022 року № 366).
На іспит з атестації виносяться наступні дисципліни:
1. Комп’ютерна електроніка
2. Архітектура комп’ютерів 
3. Основи конструювання та технологій
4. Комп’ютерні системи та мережі
5. Програмування
6. Операційні системи
7. Надійність та діагностика комп’ютерних систем та мереж
8. Економіка і планування виробництва
Атестаційний екзамен складається з двох частин:
1 – тестова перевірка знань з дисциплін, що формують спеціальні (фахові) компетентності фахівців за ОПП «Обслуговування комп’ютерних систем та мереж»;
2 – письмове розв’язання  задачі з дисципліни «Програмування», що дозволяє перевірити набуття відповідних спеціальних (фахових)  компетентностей з освітньо-професійної програми «Обслуговування комп’ютерних систем та мереж».
Іспит проводиться в коледжі або дистанційно (платформа Moodle). 
Обсяг часу, відведений на виконання завдань – 3 академічні години.
2. АНОТАЦІЇ ТА КЛЮЧОВІ ПИТАННЯ З ДИСЦИПЛІН, ЩО ВИНОСЯТЬСЯ НА АТЕСТАЦІЙНИЙ КВАЛІФІКАЦІЙНИЙ ІСПИТ

2.1 ДИСЦИПЛІНА «КОМП’ЮТЕРНА ЕЛЕКТРОНІКА» 
Метою викладання дисципліни є оволодіння здобувачами освіти фундаментальних теоретичних та практичних знань з основ електроніки: призначення та особливості роботи елементів мікроелектроніки, мікросхем та основних напрямків функціональної електроніки.
Програмні результати, досягнення яких забезпечує навчальна дисципліна «Комп’ютерна електроніка»:
· знати основи роботи напівпровідникових приладів та елементів, їх призначення і область використання, основні технічні характеристики і параметри;
· розраховувати основні параметри елементів електроніки в найпростіших схемах ввімкнення. Підбирати елементи з довідника чи даташіту для заданих параметрів електричних схем; 
· вимірювати основні параметри елементів на зібраних макетах чи стендах, а також у віртуальних програмах;
· аналізувати власні здібності та вимоги майбутньої професії, оцінювати власні можливості професійної освіти, виявляти активне ставлення до обраної професії шляхом практичної реалізації власної освітньої траєкторії.
 Типові питання, що виносяться на атестаційний кваліфікаційний іспит:
1. Робота виходу електронів із металу та напівпровідників. Рівень Фермі. Електронна емісія.
2. Рух електронів в електричному полі.
3. Внутрішня структура напівпровідників.
4. Власна провідність. Домішкова провідність. Дрейфові та дифузійні струми в напівпровідниках.
5. Електропровідність напівпровідникових матеріалів в сильних електричних полях.
6. Контактні явища. Формування контакту. Енергетична діаграма p-n переходу при відсутності зовнішнього поля.
7. Властивості p-n переходу при наявності зовнішнього електричного поля. Пряме ввімкнення.
8. Властивості p-n переходу при наявності зовнішнього електричного поля. Зворотне  ввімкнення.
9. ВАХ p-n переходу. Електричний та тепловий пробої p-n переходу.
10. Температурні та частотні властивості p-n переходу . Еквівалентна схема заміщення p-n переходу.
11. Тунельний ефект. ВАХ p-n переходу з тунельним ефектом. Негативний опір.
12. Контакт метал-напівпровідник. Перехід Шотткі. Гетероперехід.  Поверхневі явища в напівпровідниках.
13. Оптичні та фотогальванічні явища в напівпровідниках. Фотоефект в p-n переході.
14. Напівпровідникові резистори: терморезистори, фоторезистори, варистори.
15. Низькочастотні випрямні діоди.  
16. Високочастотні та імпульсні діоди. 
17. Кремнієві стабілітрони та стабістори.
18. Тунельні діоди.
19. Варікапи.
20. Фотодіоди. 
21. Світлодіоди. 
22. Конструктивні та технологічні особливості біполярних транзисторів. Принцип дії, режими роботи, типи маркування.
23. Схема ввімкнення біполярного транзистора зі спільною базою. Підсилювальні властивості, статичні характеристики.
24. Схема ввімкнення біполярного транзистора зі спільним емітером. Підсилювальні властивості, статичні характеристики.
25. Схема ввімкнення біполярного транзистора зі спільним колектором. Підсилювальні властивості.
26. Порівняльна характеристика підсилювальних властивостей біполярних транзисторів в різних схемах ввімкнення.
27. Температурні та частотні властивості транзисторів. Транзистор в режимі ключа.
28. Динамічний режим роботи  біполярного транзистора. Будова динамічних характеристик. Фізичні Т-подібні еквівалентні схеми заміщення транзистора.
29. Основні параметри транзисторів. Транзистор у вигляді чотирьохполюсника, h-параметри транзистора в схемі зі спільною базою.
30. Транзистор у вигляді чотирьохполюсника, h-параметри транзистора в схемі зі спільним емітером.
31. Польові транзистори з керуючим p-n переходом.
32. Польові транзистори з ізольованим затвором МДН структури.
33. Одноперехідні транзистори. Фототранзистори. 
34. Будова, принцип роботи, ВАХ диністора. Симістори.
35. Будова, принцип роботи, ВАХ триністора.
36. Напівпровідникові та рідиннокристалічні індикатори.
37. Гібридні інтегральні мікросхеми. Пасивні елементи.
38. Гібридні інтегральні мікросхеми. Активні елементи. Етапи виготовлення.
39. Напівпровідникові інтегральні мікросхеми. Принципи виготовлення. Особливості ізоляції елементів мікросхем.
40. Класифікація цифрових інтегральних мікросхем. Транзисторно-транзисторна логіка (ТТЛ). Логічні елементи на МДН-структурах. 
41. Особливості аналогових інтегральних мікросхем.
42. Оптоелектроніка. Акустоелектроніка. 
43. Магнітоелектроніка. Кріоелектроніка.
44. Хемотроніка. Діелектрична електроніка.
45. Біоелектроніка.



2.2 ДИСЦИПЛІНА «АРХІТЕКТУРА КОМП’ЮТЕРІВ»
Метою викладання дисципліни є формування компетентностей для здійснення професійної діяльності шляхом набуття теоретичних знань пов'язаних з архітектурою, будовою та особливостями функціонування мікропроцесорних пристроїв та систем, 
Програмні результати, досягнення яких забезпечує навчальна дисципліна «Архітектура комп’ютерів»:
· володіти сучасним рівнем інформаційної та комп’ютерної культури;
· володіти рідною та однією з іноземних мов в обсязі тематики, зумовленої професійними потребами;
· знати методи вимірювання та принципи роботи сучасних засобів електроніки, передачі сигналів; 
· використовувати спеціалізовані комп’ютерні програми в професійній діяльності;
· застосовувати теорії та методи захисту для забезпечення безпеки інформації в інформаційних і комунікаційних системах та мережах;
· володіти основами проектування, експлуатації та технічного обслуговування сучасних архітектур комп’ютерних мереж;
· володіти технологіями створення безпровідних інформаційно-комунікаційних систем.
Типові питання, що виносяться на атестаційний кваліфікаційний іспит:
1. Що таке конфігурація компютера? Типи конфігурації? 
2. Структурний склад ПК?
3. Які пристрої відносяться до пристроїв вводу, виводу? Їх призначення. 
4. Дати визначення «програма», «програмне забезпечення»? 
5. Види програмного забезпечення, їх призначення? 
6. Дати визначення «персональний комп’ютер»? 
7. Що таке «Базова конфігурація», що вона включає? 
8. Що знаходиться на материнській платі?
9. Яка буває пам’ять, її характеристика? 
10. Дати визначення і пояснити суть категорій «архітектура», «організація», «схема», навести приклад реалізації. 
11. Як класифікуються комп’ютери за галуззю застосування? 
12. Основні блоки і компоненти ПК, їх функціональний опис.Як визначити тип, можливості і технічні характеристики конкретного компонента ПК?
13. Назвіть основні параметри мікропроцесора. 
14. Які важливі пристрої входять до складу мікропроцесора?
15. Призначення та особливості шини даних. 
15. Призначення та особливості шини адрес. 
16. Призначення та особливості внутрішніх регістрів. 
17. Які режими роботи мікропроцесора ви знаєте.
18. Поясніть поняття швидкодії мікропроцесора.
19. Зв’язок між тактовою частотою мікропроцесора та материнської плати.
20. Які технології застосовні у мікропроцесорах ви знаєте?
21. Особливості роз’ємів для встановлення різних процесорів. 
22. Які основні параметри процесора? 
23. Для чого призначені шини? Які є типи шин? 
24. Охарактеризуйте системи охолодження процесора ПК.
25. Назвіть основні ознаки призначення центральних процесорів.
26. Опишіть ознаки структури центральних процесорів кожного покоління. 
27. На якому етапі еволюції знаходяться сучасні покоління процесорів. 
28. Що таке материнська плата? 
29. Які функції виконує материнська плата ПК? 
30. Що називають форм-фактором материнської плати?
31. Для чого призначена мікросхема постійної пам’яті? 
32. Яку роль відіграє батарейка на материнській платі? 
33. Що називають чіпсетом?
34. Що таке BIOS, яка його основна задача? 
35. В чому полягає різниця між динамічною і статичною пам'ятю?  
36. Назвіть особливості флеш-пам’яті.
37. Вкажіть призначення внутрішніх запам’ятовуючих пристроїв. 
38. Яка інформація зберігається в енергонезалежній пам’яті? 
39. Що таке оперативна пам’ять ПК?
40. Розкрийте принцип функціонування динамічної оперативної пам’яті.
41. Чому в сучасному персональному комп’ютері використовується і динамічна, і статична оперативна пам’ять?
42. Охарактеризуйте основні параметри оперативної пам’яті.
43. Опишіть конфігурацію пристроїв SATA. 
44.Розкрийте сутність послідовного інтерфейсу.
45. Розкрийте сутність паралельного інтерфейсу. 
46. Розкрийте сутність інтерфейус бездротового зв’язку.
47.Призначення блоків живлення ПК. 
48. Які вимоги ставляться до блоків живлення ПК? 
49. З яких частин складається блок живлення ПК?
50. Які функції виконує корпус системного блоку ПК? 
51. Вкажіть основні відмінності існуючих видів корпусів системних блоків ПК.
52. Яким є перший крок щодо можливого відновлення функціонування блоку живлення?
53. Чи може негативно впливати коливання напруги в побутовій електромережі на блок живлення ПК, як цьому запобігти? 
54. Який найкращий варіант перевірки справності чи несправності блоку живлення? 
55. Чому варто бути обережним при відкритті кришки блоку живлення? 
56. Які особливості техніки безпеки при ремонті чи технічному обслуговуванні блоків живлення?
57. Назвіть основні типи зовнішніх носіїв інформації.
58. Що таке жорсткий диск та з яких компонентів складається жорсткий диск комп’ютера? 
59. Назвіть основні характеристики накопичувачів на жорстких дисках
60. Як відбувається зберігання інформації на жорсткому диску? 
61. Які інтерфейси жорстких дисків Ви знаєте? 
62. Для чого призначені механізми позиціонування? 
63. Розкрийте принцип оптичного запису інфрмації. 
64. Які існують різновиди накопичувачів на оптичних дисках? 
65. Для чого призначений відеодаптер?
66. Розкрийте призначення звукової карти. 
67. Назвіть основні типи моніторів та їх основні характеристики.
68. З яких частин складається відеокарта? Коротко охарактеризуйте їх. 
69. Що впливає на продуктивність відекарти? 
70. Поясніть принципи дії ЕЛТ-монітора та ТFТ-монітора. 
71. Що таке піксел, роздільна здатність екрану? У чому вимірюється роздільна здатність екрану? Які роздільні здатності екрану ви знаєте? 
72. Які ви знаєте типи моніторів? 6. Які ви знаєте характеристики моніторів? Коротко поясніть їх значення. 
73. Що таке аудіоконтролер? Яке його функціональне призначення? 
74. Назвіть типи звукових карт. Дайте їм коротку характеристику.
75. Вкажіть призначення мережевих карт та надайте їх коротку характеристику.

2.3 ДИСЦИПЛІНА «ОСНОВИ КОНСТРУЮВАННЯ ТА ТЕХНОЛОГІЙ»
[bookmark: _Hlk27088777]Метою навчальної дисципліни є формування системи компетентностей здобувачів оcвіти щодо конструювання та технології виробництва радіоелектронної апаратури, а також набуття практичних навичок щодо розрахунку та розробки вузлів електронних пристроїв.
Програмні результати, досягнення яких забезпечує навчальна дисципліна «Основи конструювання та технологій»:
· володіти сучасним рівнем інформаційної та комп’ютерної культури;
· знати методи вимірювання та принципи роботи сучасних засобів електроніки, передачі сигналів;
· використовувати спеціалізовані комп’ютерні програми в професійній діяльності;
· розробляти структурні схеми з відображенням зв’язків між інформаційними процесами на віддалених системах.                      
Типові питання, що виносяться на атестаційний кваліфікаційний іспит:
1. Конструктивно-технологічні особливості засобів автоматизації.
2. Основні напрямки розвитку виробництва засобів автоматизації.
3. Рівні модульності конструкцій радіоелектронної апаратури.
4. Системний підхід проектування.
5. Загальна системна модель конструкції електронних засобів автоматизації.
6. Класифікація груп виконання побутової радіоелектронної апаратури в залежності від умов експлуатації і категорії розташування.
7. Особливості макетних плат.
8. Засоби автоматизації, їх особливості конструювання.
9. Поняття про технологічність.
10. Класифікація електронних компонентів.
11. Маркування котушки індуктивності.
12. Основні характеристики котушки індуктивності.
13. Індуктивність, основні характеристики.
14. Класифікація транзисторів.
15. Основні характеристики польових транзисторів.
16. Основні характеристики біполярних транзисторів.
17. Основні характеристики RGB світлодіодів.
18. Основні характеристики IGBT транзисторів.
19. Більшість компонентів має крок виводів:
20. Основний принцип роботи котушки індуктивності.
21. Основний принцип роботи фотодіода.
22. Основний принцип роботи фототранзистора.
23. Пасивні та активні електронні компоненти, особливості їх конструювання.
24. Конструктивно-технологічні ознаки інтегральних схем. 
25. Типи корпусів  інтегральних мікросхем.
26. Основні параметри цифрових мікросхем.
27. Технології виготовлення інтегральних мікросхем.
28. Планарна технологія виробництва інтегральних мікросхем.
29. Рівнів проектування інтегральних схем.
30. Велика інтегральна схема (ВІС), особливості.
31. Особливості виготовлення та конструювання мікросхем.
32. Безкорпусна герметизація інтегральних мікросхем.

2.4 ДИСЦИПЛІНА «КОМП’ЮТЕРНІ СИСТЕМИ ТА МЕРЕЖІ» 
Метою викладання навчальної дисципліни є формування компетентностей здобувачів освіти для забезпечення теоретичних та практичних навичок з принципів побудови комп'ютерних мереж  та їх експлуатації.
Програмні результати, досягнення яких забезпечує навчальна дисципліна «Комп’ютерні системи та мережі»: 
· володіти сучасним рівнем інформаційної та комп’ютерної культури;
· використовувати спеціалізовані комп’ютерні програми в професійній діяльності;
· розробляти структурні схеми з відображенням зв’язків між інформаційними процесами на віддалених системах;
· застосовувати теорії та методи захисту для забезпечення безпеки інформації в інформаційних і комунікаційних системах та мережах;
· виконувати налаштування інформаційних систем та комунікаційного обладнання;
· виявляти небезпечні сигнали технічних засобів;
· володіти технологіями створення безпровідних інформаційно-комунікаційних систем.
Типові питання, що виносяться на атестаційний кваліфікаційний іспит:
1. Типи комп'ютерних мереж. Типи локальних мереж: однорангові і з виділенним сервером. Топології локальних мереж.
2. Технології локальних мереж: Ethernet, ArcNet, TokenRing, FDDI.
3. Семирівнева модель OSI за стандартом ISO. 
4. Стеки  протоколів: TCP/IP, IPX/SPX, NetBEUI/SMB. Стек протоколів TCP: призначення портів, поняття сегменту, кадру, дейтграми.
5. IP-адресація, класифікація мереж відповідно IP-адресації.
6. Cередовища передачі інформації у комп’ютерних мережах.
7. Стандарти мереж IEEE 802.
8. Принципи роботи концентраторів і адаптерів.
9. Принципи роботи локальних мереж за технологією Ethernet.
10. Принципи роботи технології Ethernet. Формат кадрів Ethernet. 
11. Домен колізій, розрахунок домену колізій. Правило двох і чотирьох хабів.
12. Основні стандарти мереж Ethernet і FastEthernet.
13. Технологія GigabitEthernet.  Основні стандарти GigabitEthernet. Розрахунок    оптимального навантаження локальної мережі.
14. Принципи роботи прозорого моста (комутатора) і моста з маршрутизацією.
15. Логічні петлі в мережах Ethernet. Дуплексний і напівдуплексний режими Ethernet. Вирішення проблеми смуги пропускання в технології Ethernet.
16. Проектування кабельної мережі.
17. Прокладання локальної мережі.
18. Технології комутації 2, 3, 4 рівнів. Технічна реалізація комутації. Алгоритм Spanning Tree.
19. Основні протоколи динамічної маршрутизації.
20. Структуризація комп’ютерних мереж.  Створення структурованої кабельної мережі. 
21. Тестування мережі, пошук пошкоджень.
22. Принципи побудови бездротових мереж Wi-Fi. Під’єднання і налаштування апаратури мереж Wi-Fi.
23. Основні принципи роботи  систем відео спостереження.
24. Специфікації  Bluetooth.
25. Створення однорангової мережі в Windows. Створення облікових записів і надання прав доступу.
26. Адміністрування однорангової комп'ютерної мережі.
27. Основні принципи організації виділеного серверу. Апаратна частина виділеного сервера локальної мережі.
28. Застосування RAID-масивів.
29. Організація інформації у файлових  системах  FAT та  NTFS.
30. Основні поняття архітектури клієнт-сервер. Моделі файлового серверу, серверу віддаленого доступу, серверу баз даних і серверу застосувань.
31. Основи організації виділеного серверу на базі  ОС Win Server 2008.
32. Адміністрування сайтів в Win Serwer 2008 R2. Групові політики. Групи доступу і групи розсилки.
33. Поняття каналу зв’язку, типи каналів зв’язку.
34. Основи організації комутованого зв'язку.
35. Протоколи модемного зв’язку.
36. Основи організації зв'язку за технологією  xDSL. Основи ATM-технології.
37. Побудова приватних мереж VPN.
38. Побудова мережі на основі лінії кабельного телебачення CATV.
39.  Служба електронної пошти.
40. Основи IP-телефонії.
41. Застосування  web-служби. Протокол http.
42. Розміщення сайту на сервері. Застосування служби FTP.
43. Поняття торенту. Скачування інформації.
44. Захист інформації при роботі в мережі Internet.  Організація  Tor-мережі.
45. Хмарні технології в мережі Internet.
46. Налаштування мобільного зв'язку для процесу навчання на основі  хмарних технологій.


2.5 ДИСЦИПЛІНА «ПРОГРАМУВАННЯ»
Метою викладання навчальної дисципліни є формування системи компетентностей для ефективної професійної діяльності шляхом забезпечення теоретичної основи та практичних навичок знань, методів, технологій проектування та реалізації програм обробки інформації різних типів даних.
Програмні результати, досягнення яких забезпечує навчальна дисципліна «Програмування»: 
· знати правила занесення та зберігання інформації на будь яких носіях, правила інсталяції драйверів зовнішніх пристроїв та оновлення програмного забезпечення;
· знати правила пошуку і зкачування необхідного програмного забезпечення в мережі Internet, встановлення його на комп'ютер, додавання програми до автозавантаження або видалення з режиму автозавантаження;
· розробляти структурні схеми з відображенням зв’язків між інформаційними процесами на віддалених системах. Розуміти порядок організації робочих автоматизованих місць з урахуванням потреб предметної області;
· застосовувати на практиці фундаментальні концепції і основні принципи функціювання мовних, інструментальних і обчислювальних засобів інформаційних систем та технологій;
· вміти документувати та презентувати результати розробки програмного забезпечення.
Типові питання, що виносяться на атестаційний кваліфікаційний іспит:
1. Етапи створення комп'ютерної програми. Поняття програми як автоматизованої системи. Етапи створення програмних продуктів. 
2. Алгоритми. Поняття алгоритму, властивості алгоритмів, базові структури. 
Способи графічного представлення алгоритмів. 
3. Основні поняття мови Turbo Pascal. Робота в середовищі програмування.
4. Склад мови. Типи даних. Стандартні функції. Порядкові типи. Приведення типів. 
5. Змінні. Вирази. 
6. Структура програми. 
7. Оператор присвоєння. Процедури вводу-виводу. 
8. Керуючі оператори мови. Оператор розгалуження. Оператор переходу. Оператор вибору. 
9. Оператор циклу зпередумовою. Оператор циклу з післяумовою. Оператор циклу з відомою кількістю повторень. 
10. Масиви. Двовимірні масиви. Оголошення даних в масивах. Сортування масивів. 
11. Рядки. Процедури і функції для роботи з рядками. 
12. Записи. 
13. Множини. 
14. Файли.
15. Процедури. Функції. Глобальні і локальні змінні. Види параметрів підпрограм.
16. Графічні процедури та функції. Побудова графіків функцій.
17. Інструменти середовища Delphi. Етапи побудови проекту. Компіляція, відладка програми, керування проектом. 
18. Програмування розгалужень. Довідкова система Delphi.   
19. Програмування циклів. Опрацювання виняткових ситуацій. Табулювання функції.
20. Програмування процедур та функцій.
21. Побудова графіків функцій.
22. Основна концепція об’єктно-орієнтованого   програмування.
23. Алфавіт мови С++. Типи даних. Прості оператори. 
24. Оператори вибору. Умовний оператор. Оператор переходу. 
25. Оператори циклів. Оператори передачи управління. 
26. Функції як посилання, рекурсія, перевантаження функцій, функція main() з параметрами. 
27. Визначення, обробка, використання вказівників.
28. Визначення, обробка, використання масивів.
29. Визначення, обробка, використання рядків.
30. Визначення, обробка, використання файлів.
31. Визначення, обробка, використання структур.
32. Основні поняття ООП, засади і використання.

2.6 ДИСЦИПЛІНА «ОПЕРАЦІЙНІ СИСТЕМИ» 
Метою викладання навчальної дисципліни є формування системи компетентностей для розкриття  основних понять ОС, принципів їх побудови та функціонування, основним відмінностям користувацького інтерфейсу,  розглядаються практичні аспекти роботи «клієнт-серверної» архітектури ОС, орієнтованої на роботу з серверами баз даних та серверами прикладних програм.
Програмні результати, досягнення яких забезпечує навчальна дисципліна «Операційні системи»: 
· володіти сучасним рівнем інформаційної та комп’ютерної культури: знати особливості роботи сучасних Операційних систем, правила інсталяції драйверів зовнішніх пристроїв та оновлення програмного забезпечення.;
· використовувати спеціалізовані комп’ютерні програми в професійній діяльності;
· розробляти структурні схеми з відображенням зв’язків між інформаційними процесами на віддалених системах;
· застосовувати теорії та методи захисту для забезпечення безпеки інформації в інформаційних і комунікаційних системах та мережах;
· виконувати налаштування операційних систем та комунікаційного обладнання;
· виявляти небезпечні сигнали технічних засобів.
Типові питання, що виносяться на атестаційний кваліфікаційний іспит:
1. Призначення та функції операційних систем.
2. Вимоги до сучасних операційних систем.
3. Поняття ядра ОС. Переривання.
4. Класифікація операційних систем. Приклад структури сучасної ОС.
5. Основні принципи побудови ОС.
6. Принцип модульності, віртуалізації, мобільності, відкритості.
7. Мікроядерні ОС. Макроядерні ОС.
8. Вимоги до ОС реального часу.
9. Поняття «процес» та «потік».
10. Мультипроцесорна обробка.
11. Дисципліни диспетчеризації.
12. Процеси в ОС Linux. Створення процесів.
13. Планування та диспетчеризація потоків.
14. Диспетчеризація задач з застосуванням динамічних пріоритетів.
15. Функції ОС по керування пам’яттю.
16. Принцип дії кеш-пам’яті.
17. Поняття файлової системи в ОС. Підтримка декількох файлових систем.
18. Логічна організація файлової системи.
19. Фізична організація файлової системи.
20. Диски, розділи, кластери.
21. Статичні та динамічні розділи.
22. Файлові системи ОС Windows.
23. Файлові системи ОС Unix. Монтування ФС.
24. Контроль доступу до файлів на прикладі ФС NTFS.
25. Операційні системи Windows 9x.
26. Розподілення оперативної памяті в ОС Windows 9x.
27. Операційні системи Windows NT/2000/XP/7.
28. Розподілення оперативної памяті в ОС Windows NT/2000/XP/7.
29. Родина операційних систем UNIX.
30. Операційна система Linux.
31. Операційна система FreeBSD.
32. Мережева операційна система реального часу QNX.
33. Основні механізми організації розподілених обчислень.
34. Операційна система OS/2 Warpкомпанії IBM.
35. Серверна операційна система OS/2Warp4.5.
36. ОС в планшетах, комунікаторах.
37. Поняття ідентифікації, аутентифікації, авторизації та аудиту.
38. Вибірковий контроль доступу до файлів ОС Linux.
39. Контроль доступу до файлів ОС Windows.
40. Основні функції підсистеми захисту ОС.
41. Брандмауери.
42. Безпека серверів на базі OCLinux.
43. Безпека серверів на базі OCWindows.
44. Маршрутизація.

2.7 ДИСЦИПЛІНА «НАДІЙНІСТЬ ТА ДІАГНОСТИКА КОМП’ЮТЕРНИХ СИСТЕМ ТА МЕРЕЖ» 
Метою викладання навчальної дисципліни є є отримання студентами теоретичних знань і практичних навичок із забезпечення надійністі, діагностики та експлуатація  комп’ютерних систем та мереж. 
Програмні результати, досягнення яких забезпечує навчальна дисципліна «Надійність та діагностика комп’ютерних систем та мереж»: 
· володіти сучасним рівнем інформаційної та комп’ютерної культури;
· використовувати спеціалізовані комп’ютерні програми в професійній діяльності;
· розробляти структурні схеми з відображенням зв’язків між інформаційними процесами на віддалених системах;
· застосовувати теорії та методи захисту для забезпечення безпеки інформації в інформаційних і комунікаційних системах та мережах;
· виконувати налаштування інформаційних систем та комунікаційного обладнання;
· виявляти небезпечні сигнали технічних засобів;
· інтерпретувати результати проведення спеціальних вимірювань з використанням технічних засобів, контролю характеристик інформаційних систем і мереж відповідно до вимог нормативних документів;
· використовувати інструментарій для моніторингу даних в мережі, аналізувати отримані дані і корегувати налаштування комп'ютерної мережі у разі необхідності;
· володіти основами проектування, експлуатації та технічного обслуговування сучасних архітектур комп’ютерних мереж.
Типові питання, що виносяться на атестаційний кваліфікаційний іспит:
1. Склад системного блоку, типи корпусів, правила профілактичного обслуговування.
2. Материнські плати: форм-фактор і склад. Поняття північного і південного моста. Організація системи BIOS.
3. Поняття і причини надпровідності. Надпровідники і кріопровідники.
4. Принцип роботи термопари.  Сплави високого опору.
5. Термоелектронні явища. Принцип роботи термопари і елементів Пєльтьє.
6. Друковані плати: типи, принципи виробництва.
7. Застосування програми SprintLayout для розведення друкованих плат. Створення друкованих плат методом термоперенесення.
8. Основні принципи роботи і перевірки основних електронних компонентів: резистори, конденсатори, діоди, транзистори.
9. Основні стандарти  і можливості системи BIOS і програми POST.
10. Файлові системи FAT16, FAT32, NTFS. Сканування і дефрагментація диску.
11. Призначення, склад і корегування системного реєстру. Чистка системного реєстру.
12. RAID-масиви: призначення, особливості, створення.
13. Комп'ютерні віруси і антивіруси. Захист від вірусів і боротьба з ними.
14. Класифікація методів діагностування комп'ютерних  мереж. Протокол SNMP.
15. Перетворення IP адреси в локальну адресу. Протокол ARP.
16. Принципи пакетної передачі даних. Загальний формат пакета.
17. Загальні можливості, інтерфейс та інструменти програми CiscoPacketTracer.
18. Комп'ютерна мережа, як об'єкт діагностування: основні поняття і визначення.  
19. Тракт передавання даних у комп'ютерних мережах.
20. Класифікація засобів діагностування комп'ютерних  мереж.
21. Маршрутизація IP пакетів. Алгоритми маршрутизації.
22. Методи забезпечення якості обслуговування мережі.

2.8 ДИСЦИПЛІНА «ЕКОНОМІКА І ПЛАНУВАННЯ ВИРОБНИЦТВА» 
Метою викладання навчальної дисципліни є формування системи компетентностей з з організації,  результативності суб’єктів господарювання та навичок ефективного використання їх ресурсного, виробничо-господарського потенціалу, формування комбінації поглядів, цінностей та способів економічного мислення
Програмні результати, досягнення яких забезпечує навчальна дисципліна «Економіка і планування виробництва»: 
· демонструвати навички виявлення проблем та обґрунтування управлінських рішень;
· описувати зміст функціональних сфер діяльності організації;
· встановлювати зв’язки між елементами системи управління організації;
· демонструвати навички аналізу ситуації та здійснення комунікації у різних сферах діяльності організації;
· описувати й оцінювати правові, соціальні та економічні наслідки функціонування організації, розуміти норми правового поля, в якому функціонує організація, проводити моніторинг змін в законодавстві, орієнтуватися у системі і змісті нормативних актів для забезпечення правомочності рішень;
· описувати принципи організації та технології виробництва, аргументувати організацію виробничо-господарської діяльності організації на основі раціональності та оптимальності.
Типові питання, що виносяться на атестаційний кваліфікаційний іспит:
1. Поняття і характерні риси підприємства, основні види його діяльності. 
2. Види підприємств, їх характеристика. 
3. Об'єднання підприємств.  
4. Зміст і поняття підприємницької діяльності. 
5. Форми здійснення підприємницької діяльності. 
6. Сутність процесу управління підприємством. 
7. Організаційні структури управління підприємствами, їх види і детальна характеристика. 
8. Планування як аспект управління підприємством. Види планів.
9. Сутність та класифікація основних виробничих фондів. 
10. Вартісні показники оцінки основних виробничих фондів. 
11. Поняття амортизації та зносу; методи нарахування амортизації об'єкта основних засобів.  
12. Показники ефективності використання основних фондів.    
13. Відтворення основних фондів (просте і розширене).
14. Оборотні активи підприємств, їх кругообіг та структура оборотних активів. 
15. Нормування оборонних фондів. 
16. Ефективність використання оборотних активів. 
17. Поняття та організація МТЗ на підприємстві. 
18. Зміст та основні завдання плану МТЗ. 
19. Управління виробничими запасами підприємства.
20. Поняття трудових ресурсів і персоналу. 
21. Характеристика персоналу підприємства за професійно-кваліфікаційною ознакою. 
22. Визначення потрібної чисельності персоналу на підприємстві. 
23. Показники руху персоналу на підприємстві. 
24. Кадрова політика підприємства. 
25. Поняття мотивації праці, її зміст і види. 
26. Поняття та види заробітної плати. 
27. Форми та системи оплати праці. 
28. Нормування праці.
29. Продуктивність праці: поняття і види. 
30. Поняття нематеріальних ресурсів, їх види та характеристика. 
31. Методи і способи оцінки нематеріальних активів підприємства.  
32. Поняття інвестиційних ресурсів, їх види і класифікація. 
33. Методи і способи оцінки ефективності інвестиційних проектів. 
34. Поняття ризику при здійсненні інвестиційної діяльності підприємства. 
35. Види і напрямки інноваційної діяльності. 
36. Виробнича програма підприємства та технологія її розробки. 
37. Характеристика різних типів виробництва.
38. Виробничий процес і принципи його організації	
39. Типи виробництва та їх техніко-економічна характеристика	
40. Виробничий цикл і його структура
41. Показники оцінки обсягу виготовленої та реалізованої продукції.  
42. Поняття якості продукції та методи її оцінки. 
43. Загальна характеристика та класифікація витрат. 
44. Планування витрат і калькулювання собівартості продукції. 
45. Поняття цін, їх види і функції. 
46. Методи ціноутворення.
47. Поняття доходу та прибутку як основних показників виробничо-господарської діяльності. 
48. Визначення фінансового результату діяльності підприємства. 
49. Поняття фінансової діагностики підприємства та оцінка фінансово-економічного стану підприємства. 
50. Основні показники оцінки фінансового стану підприємства (ліквідність, платоспроможність, рентабельність, фінансова стійкість та ділова активність).

3. СТРУКТУРА ЗАВДАНЬ АТЕСТАЦІЙНОГО ЕКЗАМЕНУ

Завдання атестаційного екзамену складаються з двох блоків: теоретичного і практичного.
Перший блок (теоретичний) містить 35 тестових завдань з семи дисциплін навчального плану («Архітектура комп’ютерів», «Комп’ютерні системи та мережі», «Операційні системи», «Основи конструювання та технологій», «Комп’ютерна електроніка», «Надійність та діагностика комп’ютерних систем та мереж», «Економіка і планування виробництва»). Кожне завдання цього блоку містить чотири варіанти відповідей, серед яких лише одна правильна. Необхідно обрати правильну відповідь та позначити її в аркуші відповіді. Бажано уникати виправлень, оскільки кількість виправлень впливає на загальну оцінку роботи.
Другий блок (практичний) містить практичну задачу з дисципліни навчального плану «Програмування».   
Зразок завдання атестаційного кваліфікаційного іспиту наведений у додатку А.
Аркуш відповіді на завдання атестаційного кваліфікаційного іспиту наведений у додатку Б.

4. КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ
Оцінювання атестаційного кваліфікаційного іспиту здійснюється за 100-бальною системою. 
Перший блок – тестові завдання (максимальна кількість балів - 70).
Вірна відповідь на кожний тест оцінюється у 2,0 бали (0 - невірна відповідь). За кожне виправлення знімається 0,5 бала.
Максимально можлива кількість балів при правильній відповіді на всі тестові завдання – 70 балів (35 х 2,0). 
Другий блок – задача (максимально можлива кількість балів - 30).
За кожне виправлення знімається 0,5 бала.
Оцінювання атестаційного екзамену проводиться за наступною шкалою:
	Сума балів за шкалою коледжу
	Оцінка ЄКТС
	Оцінка за національною 
4-бальною шкалою
	Визначення

	90–100
	A
	5 (відмінно)
	Відмінне виконання лише з незначною кількістю помилок

	82–89
	B
	4 (добре)
	Вище середнього рівня з кількома помилками

	74–81
	C
	
	В загальному правильна робота з певною кількістю помилок

	64–73
	D
	3 (задовільно)
	Непогано, але зі значною кількістю недоліків

	60–63
	E
	
	Виконання задовольняє мінімальні критерії

	35–59
	FX
	2 (незадовільно)
	Можливе повторне складання

	0–34
	F
	
	Необхідний повторний курс 
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Варіант 1

1.   Дайте правильні відповіді на тестові питання:
(35 тестових питань ×2,0 бали/питання = 70,0 балів)

«Комп’ютерна електроніка»
1. Напівпровідниковий резистор, опір якого залежить від освітленості…
A. фоторезистор
B. тензорезистор
C. варистор
D. терморезистор
2. Напівпровідниковий діод, який призначений для перетворення змінного струму в постійний…
A. випрямний діод
B. варикап
C. стабілітрон
D. тунельний діод.
3. Як змінюються параметри p-n переходу при його підключенні до зворотньої напруги?
A. струм через p-n перехід майже не змінюється 
B. зростає струм основних носіїв заряду через p-n перехід 
C. зменшується опір p-n переходу 
D. зменшується внутрішнє поле p-n переходу
4.Напівпровідниковий резистор, в якому використовується залежність електричного опору напівпровідника від температури…
A. терморезистор
B. варистор
C. фоторезистор
D. тензорезистор
5. Напівпровідниковий резистор, в якому використовується залежність електричного опору від механічної деформації…
A. тензорезистор
B. фоторезистор
C. терморезистор
D. варистор 
«Архітектура комп’ютерів»
1. Дати визначення поняття «мікропроцесор»…
A. пристрій, який здійснює приймання, оброблення і видачу інформації
B. пристрій, який здійснює тільки приймання і видачу інформації
C. пристрій, який здійснює приймання і оброблення інформації
D. пристрій, який здійснює оброблення і видачу інформації
2. Дати визначення терміну «шина комп’ютера»…
A. інформаційний канал, що об’єднує всі функціональні блоки мікропроцесорної системи і забезпечує обмін даними у вигляді двійкових чисел  
B. інформаційний канал, що об’єднує всі функціональні блоки мікропроцесорної системи і забезпечує обмін даними у вигляді десяткових чисел
C. інформаційний канал, що об’єднує всі функціональні блоки мікропроцесорної системи і забезпечує обмін даними у вигляді аналогових сигналів
D. інформаційний канал, що об’єднує всі функціональні блоки мікропроцесорної системи і забезпечує обмін даними у вигляді чисел з плаваючою комою
3. Пояснити один з  принципів побудови мікропроцесорних систем «принцип мікропрограмного керування»…
A. полягає у можливості здійснення елементарних операцій – мікрокоманд
B. полягає в тому, що система будується на основі обмеженої кількості типів конструктивно і функціонально завершених модулів
C. визначає характер зав’язків між функціональними блоками мікропроцесорних систем
D. правильна відповідь відсутня
4. Розкрити поняття «операнд» …
A. об’єкт у вигляді значення даних, вмісту регістрів або вмісту комірки пам’яті, з яким оперує команда
B. об’єкт у вигляді значення даних, вмісту  тільки регістрів, з яким оперує команда
C. об’єкт у вигляді значення даних, тільки вмісту комірки пам’яті, з яким оперує команда
D. правильна відповідь відсутня
5. Обрати з запропонованих процесорів 32 розрядні фірми Intel…
A. i8380
B. i8088
C. i8188
D. i8286
«Основи конструювання та технологій»
1. Довжина корпусу мікросхем залежить від…
A. кількості виводів
B. розмірів друкованої плати
C. розмірів трасування
D. кількості логічних елементів, які вбудовані у мікросхему
2. Плоский корпус для вертикального монтажу в отвори друкованої плати, з одним рядом виводів по довгій стороні - має назву…
A. DIP
B. SMD
C. SOIC
D. SIP
3. Накопичення енергії і затримування фронту наростання струму в ланцюзі – це  принцип роботи…
A. котушки індуктивності
B. реле
C. транзистора
D. IGBT транзистора
4. Індуктивність вимірюється у…
A. Ом
B. дБ
C. мкГн
D. Вт
5. RGB світлодіод – це…
A. поєднані в одному корпусі світлодіоди червоного, зеленого і синього кольорів, має 4 ножки
B. поєднані в одному корпусі світлодіоди червоного, зеленого і синього кольорів, має 3 ножки
C. поєднані в одному корпусі світлодіоди червоного, зеленого і жовтого кольорів, має 3 ножки
D. поєднані в одному корпусі світлодіоди червоного, зеленого і жовтого кольорів, має 4 ножки
«Комп’ютерні системи та мережі»
1. Яка технологія передачі даних використовує станцію множинного доступу MAU?
A. TokenRing
B. Ethernet
C. ArcNet
D. FDDI
2. Яка технологія передачі даних може використовувати 20-ти километраве кільце оптоволоконного кабелю?
A. FDDI
B. Ethernet
C. ArcNet
D. TokenRing
3. На якому рівні моделі OSI застосовуються MAC-адреси?
A. на канальному
B. на сеансовому
C. на мережному
D. на фізичному
4. Що таке "порт" в протоколі TCP?
A. це номер, який присвоюється застосування, яке використовує TCP у якості транспортного протоколу
B. це регістр з можливостю двосторонньої передачі даних
C. це регістр для тимчасового збереження інформації
D. це номер, який присвоюється останньому запису у файлі бази даних
5. За що відповідає шостий (представницький) рівень моделі OSI?
A. описується шифрування даних, їх стискання і кодове перетворення
B. керування робочими станціями, які беруть участь у сеансі зв'язку
C. обчислення і обирання маршруту переміщення даних у мережі
D. визначає електричні параметри мережевої апаратури 
«Операційні системи»
1. Призначення та функції операційної системи…
A. ОС є посередником між  програмним забезпеченням, людиною та апаратурою 
B. ОС потрібна для роботи з Інтернет
C. ОС потрібна для пересилання файлів
D. ОС потрібна для тестування апаратури
[bookmark: _Hlk89881606]2. Вимоги до сучасних операційних систем…
A. ефективність, модульність, можливість розвитку, гнучкий інтерфейс
B. підтримка якомога більшої кількості периферійних пристроїв
C. підтримка якомога більшої частоти процесора
D. мінімум збоїв
3. Що таке ядро операційної системи?
A. центральна частина ОС, що організує інтерфейс між прикладним процесом та ПК
B. програма, що розміщена в пам’яті ПК
C. програма, що розміщена на жорсткому диску
D. програма, що обслуговує графічну карту 
4. Що таке «потік»?
A. потоки — це абстракція, що використовується наприклад при читанні або записі файлів, або при зв'язку з вузлами мережі
B. це обчислення в мережі
C. це обчислення в Інтернеті
D. це відеоряд
5. Фізична організація файлової системи?
A. описує правила розташування файлу на пристрої зовнішньої пам'яті, зокрема на диску. 
B. це структура та розмір зовнішньої памяті
C. це спосіб розмітки жорсткого диску
D. це правила авторизації в ОС
«Надійність та діагностика комп’ютерних систем та мереж»
[bookmark: _Hlk89881617]1. Яку швидкість передачі даних мають мережі за стандартом FastEthernet?
A. 100Mбіт/сек
B. 10Mбіт/сек
C. 1000Mбіт/сек
D. 5000Mбіт/сек
2. Що дозволяє реалізувати алгоритм Spanning Tree (покриваючого дерева)?
A. запобігання виникненню петель у мережах Ethernet
B. захист від перевантаження електромережі
C. прискорює роботу процесора
D. прискорює пере прошивку мікросхеми BIOS
3. За які функції відповідає "південний мост" материнської плати?
A. відповідає за підключення периферійних пристроїв до материнської плати і узгодження передачі інформації  від периферії  до північного моста
B. до нього під'єднані центральний процесор, оперативна пам'ять, відеоадаптер
C. за узгодження роботи процесора з ОЗП, відеоадаптером і північним мостом
D. за визначення MAC-адреси комп'ютера за його IP-адресою 
[bookmark: _Hlk89882916]4. Яке призначення має служба telnet?
A. віддалений доступ до інтерфейсу командного рядка операційних систем комп'ютерів
B. це протокол передачі файлів
C. протокол захисту поштових повідомлень
D. це протокол служби www 
5. На що вказує команда Cisco      login locаl?        
A. вказівка, що використовуємо пароль з пам'яті маршрутизатора
B. збереження встановлених значень
C. заборона переривання маршрутизатора на виведення службової інформації під час його налаштування
D. задання часу у хвилинах, через який маршрутизатор вийде з активного сеансу при відсутності дій з боку адміністратора
[bookmark: _Hlk91953909]«Економіка і планування виробництва»
1. До формальних ознак підприємства НЕ відносять…
A.  наявність планового відділу 
B. наявність печатки 
C. ведення бухгалтерського обліку 
D. наявність статуту
2. Обсяг продукції, який підприємство може випустити в ідеальних умовах виробництва і за умови повного використання виробничих площ й обладнання, називається…
A.  виробничою потужністю підприємства
B. виробничою програмою підприємства
C. продуктивністю підприємства
D. розміром підприємства
3. Фонд робочого часу залежить від…
A.  кількості вихідних днів
B. середньої заробітної плати
C. чисельності працюючих
D. кількості обладнання
4. В залежності від терміну, на який розробляється план, існує такий вид плану підприємства…
A. довгостроковий
B. фінансовий
C. виробничий
D. бізнес-план
[bookmark: _Hlk92724981]5. Назвіть чинник, який безпосередньо впливає на розмір виручки від реалізації…
A. ціна продукції			 
B. якість продукції
C. тип виробництва			 
D. вартість електроенергії 

[bookmark: _Hlk91658045]Задача  («Програмування»)
(задача × 15,0 балів/задача × 2 мови програмування = 30,0 балів)

Заданий масив цілих чисел – вектор U:

	U
	25
	22
	20
	17
	15
	12
	10
	8
	7
	5



Сформувати новий масив V, елементи якого обчислюються за формулою:

, k = 1,2,…,10,

де |U| -  модуль вектора U: .










[bookmark: _Hlk92045380]Викладачі:							  С.М. Печенко 
									  М.С. Шуляк   
									  Ю.М. Салій 
									  Н.В. Тринитко 
									  Н.І. Дюхіна
[bookmark: _Hlk92724697]									  І.В. Коломійченко
[bookmark: _Hlk92724808]									  О.В. Щербина

ДОДАТОК Б 

ВІДПОВІДІ НА ТЕСТОВІ ПИТАННЯ
	Номери текстових питань

	Правильні відповіді
	Примітка

	
	а
	б
	в
	г
	


“Комп’ютерна електроніка”
	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	


“Архітектура комп’ютерів”
	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	


“Основи конструювання та технологій”
	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	


“Комп’ютерні системи та мережі”
	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	


“Операційні системи”
	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	


“Надійність та діагностика комп’ютерних систем та мереж”
	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	


“Економіка і планування виробництва”
	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	




	Балів за 
тестові питання
	


ЗАДАЧА 















































	Балів за 
практичне питання
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